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	【大会対策 タイムアタック課題】Scratch 10秒ピタリ止めゲーム
	1. 必須仕様チェックリスト（クリアしたらチェック！）
	① スタートとタイマー機能（目安：4分）
	② ストップ機能と記録の保存（目安：4分）
	③ 誤差（ズレ）の計算と「絶対値」（目安：6分） ★最重要
	④ 結果の判定と演出（目安：6分）

	2. プログラムの設計イメージ
	3. タイムアタックをクリアするためのコツ


