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	【大会対策 タイムアタック課題】Scratch 無限ジャンプ・チャリ走風ゲーム
	1. 必須仕様チェックリスト（クリアしたらチェック！）
	① プレイヤーの「重力」と「着地」（目安：5分）
	② スクロールする足場と「穴（隙間）」（目安：4分）
	③ 落下によるゲームオーバー（目安：4分）
	④ 引数付き「ブロック定義」で高さを変化（目安：7分） ★最重要

	2. プログラムの設計イメージ
	3. タイムアタックをクリアするためのコツ


