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	【大会対策 タイムアタック課題】Scratch ぶっとばし飛距離ゲーム
	1. 必須仕様チェックリスト（クリアしたらチェック！）
	① 落下とスイングの基本（目安：4分）
	② タイミングによる当たり判定（目安：4分）
	③ 放物線を描く飛行と重力（目安：5分）
	④ 引数付き「ブロック定義」で飛距離の調整（目安：7分） ★最重要

	2. プログラムの設計イメージ
	3. タイムアタックをクリアするためのコツ


